Пример заголовка:

uses
 dos,comdrv,ariphm,graph,rusvga,Graphtxt,Gattrib,Gmenufile,f_mouse,printgr;

Примечание 1. Объявление лишних модулей не ведет к увеличению объема кода, так как фактически неиспользуемые модули и  отдельные процедуры при компиляции игнорируются.

Примечание 2. Модуль CRT объявлять нельзя!, его объявление приводит к тому, что программы перестают выполняться на быстрых машинах. 

Процедура readkey  объявлена в модуле Graphtxt, так что переделки программ не требуется, она работает в точности так же.

Для приблизительной организации задержек вместо процедуры delay (которая и служит источником неприятностей) следует использовать процедуру ddelay(n:word), также объявленную в модуле Graphtxt,отличием которой от родной процедуры является то, что параметр n – не число миллисекунд, а число тиков системного таймера (~55 мс). Для более точного измерения интервалов и организации задержек следует использовать системный таймер или функции КМОП-часов.
Все остальные функции модуля CRT не требуются.

Примечание 3. Модули Graphtxt,Gattrib,Gmenufile должны всегда присутствовать вместе, так как имеют перекрестные ссылки друг на друга. Они также используют модули rusvga и F_mouse. Модуль printgr ссылается на модуль Graphtxt.
Примечание 4. Описание процедур модуля F_mouse см. в книге В.В. Фаронов. Турбо Паскаль (в 3-х книгах)/ Книга 3. Практика Программирования/ Часть 1. – М.: МВТУ-Фесто Дидактик, 1993

Модули (краткое описание процедур и функций)

UNIT Ariphm

function extn (x,y: real) :real;

Возводит X в степень Y.

function hexb (dh:byte) :string;

Преобразует байт в шестнадцатиричную форму.

function hexw (dh:word) :string;

Преобразует слово в шестнадцатиричную форму.

UNIT rusvga

procedure rus (i: byte; var pfnt:pointer; var e: byte);

Русификатор любой программы (графической, при условии использования модулей F_grtext или Graphtxt, или текстовой). В шрифте содержится эмблема ОКБ: символы 178, 219,220,221,222,240-247,249-251 всего 17. (Прошу прощения за это. Для желающих могу переделать шрифт на нормальный, это недолго, но лично автору ни разу не понадобилисьсимволы, которые перекрываются эмблемой). Дополнительно: Символ номер 252 - степень n, 253 - степень 2, 254 - индекс 2, 255 - степень 3.

Для установки шрифта: rus(0,point,err).

Выгрузить шрифт: rus(1,point,err).

pointer - указатель на массив fnt, нужен для процедуры вывода символа модуля Graphtxt.

Если err<>0 то  это не VGA и загрузить шрифт нельзя.

Ограничение: прекрасно работает в текстовом режиме под ДОС вовсе без русификатора (автор работал в Индии, в т.ч. и под 95-ми), но, как выяснилось, не переносит локализованных версий других стран (я столкнулся с финской). Ежели есть желание, можете поэкспериментировать с функциями BIOS по части загрузки шрифта. Но, думаю, проще писать в графике – там это все работает совершенно независимо от системы, так как шрифт читается непосредственно из массива и рисуется по точечкам программно. Компутеры теперь быстрые, и скорость графики не отличишь от текста.

UNIT comdrv

procedure  createdrv;

Создает файл bnu.com в текущей директории. Код драйвера находится в тексте модуля.

procedure  loaddrv (cp: byte; baud: word;  var err: byte);

Устанавливает драйвер.  

cp=СОМпорт-1 (для СОМ1 cp=0); baud=скорости передачи. 

Размер приемного буфера 2048 байт.

Нужно некоторое пространство в памяти (примерно 15 К), поэтому в начале программы должна быть директива типа 

{$M 65000,0,100000}

причем память кучи выбирать минимально необходимой (здесь 100000) с учетом, что процедуры модулей типа Graphtxt (YNwin, menuH, inp_dormer и т.п.) требуют единицы-десятки КВ в куче.

procedure unloaddrv;

Убирает драйвер из памяти.

procedure  erasedrv;

Стирает bnu.com с диска.

Доступ к СОМ-порту через драйвер производится с помощью процедур прерывания BIOS INT14, так же, как это делалось бы и без драйвера, только ввод и вывод получаются буферизованными. Полное описание функций драйвера см. описание FOSSIL-драйвера (можно найти в Интернете, или обратиться к автору). Ограничение: к сожалению, несовместим с Windows 95/98/NT, в их среде такие программы надо запускать в эксклюзивном сеансе MS DOS.

Описание процедур для ввода-вывода из порта см. ниже.

Графика.

UNIT Gattrib

Требует модулей Graphtxt, Graph, F_mouse, CRT.

Const:
On=1;



Off=0;

procedure button1 (st: string; cs: char; x0,y0: word; nbut, chnbut: byte; var pressnbut, k:byte; var xm,ym: integer);

Создает кнопку длиной в надпись  и высотой 16 пикс. Если nbutt = 0, кнопка деактивирована.

st - надпись; cs - горячая клавиша, соответственно надписи.

x0,y0 - координаты графические левого верхнего угла (нач с 0!),

nbut - номер кнопки, chnbut - выбрана или нет, pressnbut - нажата или нет, как при входе, так и при возврате (если chnbut и pressnbut совпадают с nbut, то да, выбрана или нажата).

k - возвращаемое значение нажатой клавиши, xm,ym - графические координаты мыши при нажатии.

Работает так: если выбрана, то ждет нажатия мышки или клавиши или Enter после чего возвращает управление со cвоим номером в pressnbut=nbut.

Если нажата не горячая клавиша или мыщь в другом месте, то возврашает управление соответственно с номером клавиши или координатами мыши.

procedure button2 (st: string; cs: char; x0,y0,x01: word; 

nbut,chnbut: byte; 

var pressnbut, k: byte; 

var xm,ym: integer);

Все то же, что к button1, но длина кнопки задается: x01 - длина в пикс.

procedure button3 (st: string; cs: char; xg0,yg0: word; 

nbut,chnbut: byte; 

var pressnbut,k: byte; 

var xm,ym: integer);

procedure button4 (st: string; cs: char; 

xg0, yg0, xg01: word; 

nbut,chnbut: byte; 

var pressnbut,k: byte; 

var xm,ym: integer);

Процедуры button3 и button4 делают высокие кнопки с текстовой надписью, кнопка получается смещенной вверх на половину высоты знака (8 пикс).  Если nbutt = 0, кнопка деактивирована.

xg0,yg0 - координаты текстовые и нумеруются с 1! 

xg01 - заданная длина в символах. 

В остальном процедуры аналогичны but​ton1 и 2.

procedure linebutt4 (nk,nb: byte; x0,y0,xL: word;

st1,st2,st3,st4,st5,st6:string;

c1,c2,c3,c4,c5,c6:char;

knbut:byte;

var prbut:byte);

Создает линейку кнопок большого размера длиной xL символов каждая;

x0,y0 - ТЕКСТОВЫЕ координаты левого верхнего угла (нумер с 1!);

nk - количество кнопок, не более 6;

nb - количество активных кнопок, не более nk;

stX - текст на кнопках по порядку; cX - горячие клавиши; (неиспользов строки='', клавиши='0')

knbut - номер выделенной кнопки;

prnbut - возвращаемый номер нажатой кнопки;

Последняя кнопка, кроме горячей клавиши и мыши, отзывается на ESC.

procedure linebutt2 (nk,nb: byte; x0,y0,yL: word; 

st1,st2,st3,st4,st5,st6: string;

c1,c2,c3,c4,c5,c6: char; knbut:byte;

var prbut:byte);

Создает линейку кнопок малого размера длиной yL символов;

x0,y0 - ГРАФИЧЕСКИЕ координаты левого верхнего угла (нумер с 0!);

nk - количество кнопок, не более 6;

nb - количество активных кнопок, не более nk;

stX - текст на кнопках по порядку; cX - горячие клавиши;

(неиспользов строки='', клавиши='0')

knbut - номер выделенной кнопки;

prnbut - возвращаемый номер нажатой кнопки;

Последняя кнопка, кроме горячей клавиши, отзывается на ESC.

procedure vbutt4 (nk,nb: byte; x0,y0,yL: word;

st1,st2,st3,st4,st5,st6: string;

c1,c2,c3,c4,c5,c6: char;

knbut: byte;

var prbut: byte);

Создает столбик кнопок большого размера длиной yL символов;

x0,y0 - ТЕКСТОВЫЕ координаты левого верхнего угла (нумерация с 1!);

nk - количество кнопок, не более 6;

nb - количество активных кнопок, не более nk;

stX - текст на кнопках по порядку; cХ - горячие клавиши;

(неиспользованные строки='', клавиши = '0')

knbut - номер выделенной кнопки;

prnbut - возвращаемый номер нажатой кнопки;

Последняя кнопка, кроме горячей клавиши, отзывается на ESC.

procedure vbutt2 (nk,nb: byte; x0,y0,yL:word;

st1,st2,st3,st4,st5,st6:string;

c1,c2,c3,c4,c5,c6:char;

knbut:byte;

var prbut:byte);

Создает столбик кнопок малого размера длиной yL символов.

x0,y0 - ГРАФИЧЕСКИЕ координаты левого верхнего угла (нумерация с 0);

nk - количество кнопок, не более 6;

nb - количество активных кнопок, не более nk;

stX - текст на кнопках по порядку; 

cХ - горячие клавиши;

(неиспользованные строки='', клавиши='0')

knbut - номер выделенной кнопки;

prnbut - возвращаемый номер нажатой кнопки;

Последняя кнопка, кроме горячей клавиши, отзывается на ESC.

procedure AlarmButt (st: string; xg0,yg0: word);

Создает мигающую кнопку двойной высоты длиной с надпись st

Ждет нажатия клавиши Enter или ESC или мышью.

UNIT Graphtxt

Требует наличиия модулей DOS, Graph, F_mouse, RUSVGA и файлов Littrus.obj, Lcom.obj, vga.obj.

Этот модуль запускает процедуру инициализации графики и RUSFONT,

если система не VGA - прерывает работу.

var dr,mode: integer;

var err: byte; (ошибка инициализации rusfont).

var nfont:integer; (векторный тонкий)

var pfnt: pointer; (матричный)

const (границы текстового окна по умолчанию):

   xt0: word=1;

   yt0: word=1;

   xt1: word=80;

   yt1: word=30;

   xcur: word=1; - положение курсора

   ycur:word=1;

   textbk:byte=7;  - цвета по умолчанию

   textcol:byte=0;

Далее все процедуры OUT - в абсолютных координатах, WRITE - в заданное SETWIN окно.

procedure vgadrv
Инициализирует графику, при компиляции требует наличия VGA.OBJ.

procedure Rusfont
Требует наличия littrus.obj. См. также комментарии в тексте модуля.

procedure strokedfont
Требует наличия lcom.obj. См. также комментарии в тексте модуля.

procedure inigraphtxt;

Устанавливает графический режим VGA, матричный русский шрифт (указатель pfnt), векторный тонкий шрифт (указатель nfont). 

procedure breakgraphtxt;

Отменяет графический режим и убирает шрифт.

procedure outpix (x,y:word; col:byte);

Аналог putpixel, но несколько быстрее.

procedure outTchar (x0,y0: word;  {это текстовые координаты, начинаются с 1!}

ppfnt: pointer; cs: char; 

colbk,coltxt: byte);

Выводит символ в текстовую позицию.

procedure outGchar (xg0,yg0: word; {это графические координаты, начин с 0!}

ppfnt: pointer; cs: char; 

colbk,coltxt: byte);

Выводит символ с точным позиционированием.

procedure outTstring (x0,y0:word;  {это текстовые координаты, начинаются с 1!}

st: string; colbk,coltxt: byte);

Выводит строку в позицию.

procedure outGstring (xg0,yg0:word;  {это графические координаты, начинаются с 0!}

st: string; colbk,coltxt: byte);

Выводит строку с точным позиционированием.

procedure clrTwin (x0,y0,x1,y1:word; {текстовые координаты, начинаются с 1!}

colbk,coltype: byte);

Здесь coltype  может быть от 0 до 10 - это тип заполнения (см. процедуру SetFillStyle модуля Graph), для нормального = 0.

Очищает текстовое окно в абсолютных координатах.

procedure clrGwin (xg0,yg0, {левый угол в графических координатах, начинаются с 0!}

x01,y01:word; {длина и высота в символах!}

colbk,coltype: byte);

Здесь coltype  может быть от 0 до 10 - это тип заполнения, для нормального =0.

Очищает текстовое окно в абсолютных координатах с точным позиционированием.

===== Эмуляция CRT =====

procedure textbkcolor (col:byte);

procedure textcolor (col:byte);

Устанавливают константы textbk и textcol, можно их устанавливать и непосредственно.

procedure setwin (x0,y0,x1,y1: word ) ;

- координаты  текстовые, начинаются с 1!);

Устанавливает текст. окно, но не очищает его!

procedure clrwin
Очищает заданное setwin и аналогичными процедурами окно.

procedure setwin​frame1 (x0,y0,x1,y1:word) ; - текстовые нач с 1!;

Устанавливает окно, заключает в простую рамку и очищает его.

procedure setwin​frame2 (x0,y0,x1,y1:word) ; - текстовые нач с 1!

Устанавливает окно, заключает в двойную рамку, очищает (и делает его больше размером, чем задано).

procedure setcursor (x,y:word) ; - текстовые нач с 1!
procedure cursorON;

Ждет нажатия клавиши, затем курсор гаснет.

procedure writestr (st: string);

Выводит строку в заданое положение курсора.

procedure writelnstr (st: string);

Выводит строку c переводом на следующую.

procedure gotoGxy (x0,y0:word); - текстовые нач с 1!

function whereGx: word;

function whereGy: word;

UNIT Gmenufile

Требует наличиия модулей CRT, DOS, Graph, F_mouse, RUSVGA, GRAPHTXT и файлов Littrus.obj, Lcom.obj, vga.obj.

const numfile:    byte=1; - запоминает номер файла, который был открыт последним при обращении к процедуре findGfile. 

nummenu: byte=1; - запоминает его номер в меню.

procedure invim (xim,yim,xkim,ykim:integer);

Инвертирует цвета квадратного изображения (координаты графические).

procedure ruslat (cr:byte; var cl,ch:byte);

На русскую букву возвращает английские по клавиатуре.

procedure findGfile (var fname: string;  {имя найденного файла.}

ext: string;  {расширение для поиска, например 'dat' или '*'});

Осуществляет поиск по всем директориям (в стиле NC) с ограничением числа файлов до 255, остальные отбрасываются.

procedure menuGxy  (cobg,cotx,cofr: byte; {цвет: фона,текста, рамки}
xx,yy: word;   {текстовые координаты верхнего левого угла}
sizex: word;    {ширина в текстовых символах.}
ny: byte;         {количество строк (до шести)}
stm: string;     {текст в заголовке}
st1,st2,st3,st4,st5,st6: string;  {текст в строках, неиспользуемые = пустой строке=’’}

pos1,pos2,pos3,pos4,pos5,pos6:byte;  {номер "горячего" знака, соответствующего строке} 

var yx: word {возвращаемое значение выбранной строки (от 1 до 6)});

Создает падающее меню в указанном месте экрана. Реагирует на стрелки управления курсором, клавишу Enter, горячую клавишу независимо от раскладки клавиатуры.

procedure menuGh (cobg: byte; {- цвет фона.}

ns: byte; {- количество надписей - до 6, не более 8 символов.}

stat:byte; (от 1 до 6) {- количество активных пунктов.}

st1,st2,st3,st4,st5,st6,stf: string;
{- текст надписей. неиспользуемые = пустой строке=’’}

p1,p2,p3,p4,p5,p6: byte; {- позиция горячей буквы.}

var xy: word {- возвращаемое значение выбранного пункта});
Создает верхнее (главное) меню. Управление см. выше.

procedure menuV (cobk:byte; 
{ цвет фона,}

ns: byte;
 {количество надписей - до 6, не более 8 символов каждая.}

st1,st2,st3,st4,st5,st6,stf: string; 
{текст надписей (stf - заголовок окна), неиспользуемые = пустой строке=’’}

p1,p2,p3,p4,p5,p6:char; {горячая буква.}

var xy:word {- возвращаемое значение выбранного пункта});
Создает вертикальное меню из кнопок.

procedure inp_dormer 

(colbk, coltxt: byte; 
{цвет фона, текста;}
xvalue: word; 
{длина выходной строки в символах;}

xlupcorn,ylupcorn: word; {положение верхнего левого угла в текстовых коор-динатах;}

sttext: string;
    {строка текста;}
var stvalue: string  {входная-выходная строка}).
Употребляется для ввода и редактирования величин, представленных в строковой форме.

procedure YNwin 
(pl: byte; st: string; var bb: boolean; ram: byte);

{Создает диалоговое окно с выбором Y/N;

pl=0 – Да-Нет по русски;

st - строка текста с вопросом, 

bb: возвращаемое знач=true, если Yes.

ram= On - с тенью, Off - без.

Цвета textcol (=0) и textbk (=7) по умолчанию заданы в модуле graphtxt. Изменение через процедуры textcolor и tetxb​kcolor или напрямую: textcol:= ...

procedure Okwin 
(ns: byte; st1, st2, st3, st4, st5, st6: string; ram: byte);

Создает окно сообщения; ширина окна в соответствии с самой длинной строкой;

ns - количество строк (до шести); неисполь-зованные строки='';

st - строка текста.

ram= On - с тенью, Off - без.

Цвета textcol (=0) и textbk (=7) по умолчанию заданы в модуле grphtxt. Изменение через процедуры textcolor и tetxb​kcolor или напрямую: textcol:= ...

После обращения к процедуре цвета опять становятся 0 и 7.

procedure AlarmWin
(ns:byte;  st1,st2,st3,st4,st5,st6: string);

Создает окно сообщения c мигающей кнопкой; ширина окна в соответствии с самой длинной строкой.

ns - количество строк (до шести) неиспользованные строки='';

stX - строки текста.

Цвет  окна красный и не меняется.

UNIT printgr

procedure prn1 (pr,col:byte); 

Печатает график с разворотом на 90 град: с 0 по 639 по горизонтали и с 16 по 479 по вертикали на 9 и 24 - игольном принтере.

col - начиная с этого цвета точки будут печататься белым.

Для прерывания печати ESC.

Вехняя строка экрана отведена для меню и/или служебных надписей, туда в правый угол будут выводиться сообщения (Printer error, если не готов и Wait, когда готов).

procedure prn2 (pr:byte); 

Печатает график с разворотом на 90 град: с 0 по 639 по горизонтали и с 0 по 479 (349) по вертикали на 9 и 24 - иг. принтере. Служебные надписи не выводятся, только Error. Черным печатается, начиная с 7-го цвета. 

procedure pcx (fname:string; x0,y0,x1,y1:word);

Запоминает в файле fname (должен иметь расширени .pcx) кусок 16-цветного графического экрана размерами x0,y0,x1,y1 (с округлением до ближайшего меньшего значения x, кратного 8, минус 1). Нумерация координат с 0! Можно поэкспериментировать с палитрой, номера цветов в тексте модуля, порядок BGR, а не RGB.

Процедуры ввода-вывода из порта COM (в отдельный модуль не оформлены).

См. в файле COMproc.pas. Процедуры работают независимо от наличия или отсутствия драйвера (модуль comdrv), но в первом случае ввод-вывод получается буферизованным и происходит в резидентном режиме, что исключает потери данных. Во втором случае инициализация порта производится “вручную”.

Для работы процедуры inbyte с выходом по истечеии времени требутся вспомогательная процедура timer, использующая прерывание 1C (см. в тексте файла).
